Shodná zobrazení
(všechno jsme už dělali v 6. ročníku, pokud máš schovaný sešit z loňska nahlédni do něj )
Mezi shodná zobrazení patří osová a středová souměrnost. (neboli osová i středová souměrnost zachovává shodnost – vzor i obraz jsou tvarově i velikostně stejné útvary)
1. Osová souměrnost
Pomůcky: vzorně zastrouhaná tužka, trojúhelník s ryskou, kružítko
[bookmark: _GoBack]Podívej se na video:
https://www.youtube.com/watch?v=_3lqXUxq-jE

Po zhlédnutí postupu konstrukce zkus vypracovat pracovní list. 
Pokud máš možnost tisku, vytiskni, pokud ne přibližně narýsuj do školního sešitu. 
Nezapomeň ryska se přikládá na osu ( v mých konstrukcích čerchovaná čára)
Body, které v osové souměrnosti zůstávají na místě = SAMODRUŽNÉ BODY

Ať Vám jde práce hezky od ruky, nezapomeňte, že nejde pouze o správnost, ale také hezkou úpravu rýsování. Ve středu budeme pokračovat středovou souměrností . V případě potřeby využijte komunikaci přes dm software nebo e-mail: V.Kastovska@seznam.cz
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